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ela'as marabillas
perigos dos planetas da nosa vecinanza
espacial.

Duracién: 25 minutos
Idade: de6a 13 anos

] p ., ;
\ HAZELNUTS

~ A historia de como dous esquios, Nino e Lilli,
farian calquera cousa por conseguir abelds
(hazelnuts, en inglés). E mdis ainda por
conseguir superabelds, que é o que cren que

- habera nos brillantes planetas que poden

ver todas as noites no firmamento. Asi é que

se embarcan nunha aventura para intentar
canzalos.

Duracién: 25 minutos
Idade: de4 a7 anos

preguntc nacot
audiovisuais do planetario.

Duracién: 45 minutos G DISPONEMOS DOUTROS PROGRAMAS

ilustrada con toda

Idade: maiores de 8 anos ADAPTADOS A CALQUERA NIVEL




EXPLORATORIUM

Mddulos interactivos nos que . _ : 4 - -

explorar fenomenos relacionados Y ArE ! ol e 0VOoS

coa luz, o son, a cor ou as forzas ; 5. ) - : Y- eclosion

magnéticas. E tamén para
aprender a facer preguntas e '\

St wait
i

ke

0 UNIVERSO DE FREE

Unha mostrdretros_'
imaxes de Alfredo Madriga
grandes astrofotdgrafos d

Xeracion. i

CASA

DAS CIENCIAS
EXPOSICIONS

7

DOMUS
E Y
AQUARIUM
FINISTERRAE
A ASTRONOMIA COMO
CHA CONTAN
INFORMACION ; o , : ; Unha exposicion sobre péndulos
VISITAS :Aeteorltos, fgs'lﬁs de dmosourp,l - \ b " 'eos que xogar e aprender a facer
£S5 ARES
: § “maneira diferente ou sentir no
telescopio espacial Hubble forman % e té'lﬁ:orpo as propiedades dos
parte desta exposicion sobre a B s ~ sistemas caéticos. Ademais dunha
Ijoerrg;?onnglr;eiaazl?rlgs:énsodsor:soncIGS explicacion do funcionamento do
famoso botafumeiro.
medios de comunicacion. .
< INICIO )
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m i R i UNHA EXPOSICION INTERACTIVA PENSADA ESPECIALMENTE
PARA O PUBLICO INFANTIL. AQUI A CIENCIA E A TECNOLOXIA

d ° 1] U s DESCOBRENSE A TRAVES DO X0GO, A EXPLORACION E A
CREATIVIDADE.

InclUe sete espazos
diferentes onde podes:

Explorar a presion do
aire lanzando pelotas

Xogar coa luz e as Construir e
cores, creando obras experimentar con
luminosas con tubos de engrenaxes, poleas e

cores. manivelas.

por distintos percorridos
e descubrindo cal € 0
mais rapido.

Deixar voar a
imaxinacion creando
mundos con grandes
bloques: desde
dinosauros ata naves
espaciais.

Montar maquinas Dar forma a ideas con
mobiles con rodas, eixos, pezas de construcion,
cordas e circuitos en usando rodas, soportes e
zZigzag. roscas de d@s.

Probar o equilibrio e
a gravidade, montando

estruturas en superficies
con diferentes dngulos.

Coa colaboracion da Fundacion Espaiola para la Ciencia y la Tecnologia - Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades.
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A INTELIXENCIA ARTIFICIAL CHEGA A DOMUS
PARA COMPLEMENTAR OS CONTIDOS
EXPOSITIVOS DO MUSEOQ, OFRECENDO UNHA
EXPERIENCIA QUE CONVIDA AO PUBLICO A
CONECER AO SER HUMANO DESDE NOVAS
PERSPECTIVAS.

Poderds explorar dous novos maddulos interactivos:

A traves dunha lina do tempo visual e lUdica,
coneceras como chegamos ata aqui e como a
IA transformou a nosa forma de vivir, traballar,
aprender e comunicarnos.

Que pasaria se unha maquina puidese pintar

0 que sentes? Neste modulo, poderas elixir as
tuas emocions do dia e ver como un modelo de

IA xenerativa transformaas nunha obra de arte
abstracta. Cada imaxe unirase a unha gran galeria
colectiva, que crece coas experiencias doutras
persoas.

Coa colaboracion da Fundacion Espanola para la Ciencia y la Tecnologia - Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades.
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TALENTOS
INCLUSIVOS

UN PROXECTO EDUCATIVO QUE UNE CIENCIA,
TECNOLOXIA E INCLUSION PARA DESCUBRIR
COMO A TECNOLOXiA PODE SER UNHA
FERRAMENTA PARA FACER A VIDA MAIS FACIL
E COMO O TRABALLO COLABORATIVO BUSCA O
BENESTAR DE TODAS AS PERSOAS.

0s modulos que se presentan na Domus abordan proxectos
sobre fogares intelixentes, actividades de rehabilitacion,
xogos adaptados, produtos personalizados con impresion 3D,
acceso a dispositivos dixitais e sistemas de comunicacion
alternativa. Son solucions creativas feitas por e para persoas,
coa tecnoloxia ao servizo da inclusion.

Talentos Inclusivos € un proxecto do CITIC (Centro
de Investigacion en Tecnoloxias da Informacion e as
Comunicacions) da Universidade da Coruna e ASPACE.

Coa colaboracion da Fundacion Espanola para la Ciencia y la Tecnologia - Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades.
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Asomate X
a pantalla xigante

da bomus

[
—

DESCUBRE CON TADEQO

Tadeo Jones € un guia ideal, entrainable, divertido

e popular gue nos mostra o traballo que realizan

os centros de investigacion en Espana. 0 intrépido
explorador, protagonista da pelicula de animacion
mais taquilleira da historia do cinema espanol, viaxard
a diversos enclaves nacionais como as Covas de
Altamira, o Parque Natural de Dofana, a Serra de
Atapuerca, o Bugue de Investigacion Oceanogrdfico ou
0 Gran Telescopio de Canarias, entre outros.

Duracion: 20 minutos
Nivel educativo: Educacion Infantil e ata 42 de
Educacion Primaria

THE MELTING POINT

En menos de 50 anos todos os glaciares do Pirineo
desapareceran. Por iso, estudalos e comprendelos
antes de que desaparezan € o reto actual. Eses son
0s principais argumentos sobre os que trata este
documental da man de persoas aragonesas expertas
en glacioloxia.

Premio Prismas 2021

Duracion: 29 minutos
Nivel educativo: 52 e 62 de Educacion Primaria,
Educacion Secundaria, Bacharelato e Ciclos Formativos
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LAEORATORIO

AEBERTO

PCR: INVESTIGAMOS A
ESCENA DO CRIME

Experimentando coa técnica da PCR
(reaccion en cadea da polimerasa),
o alumnado poderd simular a
elaboracion de perfis de ADN tal e
como se realizan habitualmente nos
laboratorios forenses.

Duracion: 2 horas e media
Nivel educativo: Bacharelato e Ciclos
Formativos

DISECCIONS
EN DIRECTO

Duracion: 1 hora

Nivel educativo: Educacién Primaria,

Secundaria, Bacharelato e Ciclos
Formativos

XPERIMENTA COAS FLORES

Cada estudante realizard a sua propia
diseccion de flores con todo o equipo
cientifico que se utiliza ao investigar a
natureza.

Duracion: 1 hora
Nivel educativo: 32 a 62 de Primaria

ARTISTAS DA PREHISTORIA

Un taller no que converterse en
artista prehistdrico e conecer os
materiais, técnicas e temas favoritos
dos nosos antepasados.

Duracién: 1 hora y media
Nivel educativo: Educacién Primaria (32
a 62) y Educacion Secundaria (12 e 29)

BOCADOS

UN ESPAZO PARA VESTIR A BATA DE LABORATORIO,
PONER AS LENTES DE SEGURIDADE E MANEXAR 0S
INSTRUMENTOS QUE UTILIZAN 0OS CIENTIFICOS E AS
CIENTIFICAS NO SEU DIA A DiA, DESDE MICROPIPETAS
A CENTRIFUGADORAS, PASANDO POR AXITADORES,
BASCULAS, TUBOS E MOITO MAIS.

COMO SE DESENVOLVEN 0S
FARMACOS?

Un taller para descubrir a nutricion

cereais, faremos cocifia molecular farmaco que se estd investigando para
e aceptaremos o reto dun concurso e onsor

moi saboroso.

Duracion: 2 horas

Duracién: 1 hora e media Nivel educativo: Educacién Secundaria
Nivel educativo: 5 de Primaria a 22 (32 e 42 ESO), Bacharelato e Ciclos

de ESO Formativos

EXPLORADOMUS ESCOLA

A cocina é un laboratorio de ciencia!
Un taller para explorar a ciencia mais
proxima.

Duracion: 1 hora e media

Nivel educativo: Educacion Primaria
(12 e 29)
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(melker g demus)

0 ESPAZO DA DOMUS PARA EXPERIMENTAR A CULTURA
MAKER, APRENDER TECNOLOXIA CON MATERIAIS
SINXELOS E SOBRE TODO CON MOITA IMAXINACION. UNHA
OPORTUNIDADE UNICA PARA «PENSAR COAS MANS».

Impartimos os talleres adaptandoos ds necesidades,
conecementos e habilidades de cada grupo e de cada
alumna e alumno.

Ademais destes talleres “listos para usar”, o profesorado
interesado noutros talleres ou temdticas concretas pode
pofnerse en contacto co equipo de maker@domus para
estudar outras posibles opcions.

Disponibles os seguintes talleres “listos para usar”:

ELECTRONICA_TEXTIL
@DOMUS

Neste taller o alumnado traballa con materiais novos e
sofisticados como fio condutor ou LEDs, para desenar
e construir unha creacion que ten elementos de arte,
tecnoloxia e artesania. Durante a actividade poden

ir definindo e afinando o aspecto final que terd a sua
creacion. Para aproveitar mellor o taller, € aconsellable
(ainda que non imprescindible) que o alumnado tefa
uns conecementos bdsicos de electricidade.

Martes de 11:00 a 13:00 h.
Duracion: 120 minutos
Nivel educativo: 12, 22, 32 e 42 de ESO

CIRCUITOS@DOMUS

Un taller para experimentar con baterias,
lampadas, timbres, interruptores, e moitos outros
componentes eléctricos. Axuda ao alumnado a
comprender o mundo da electricidade, e descubrir
como funcionan obxectos cotidns.

Martes de 11:00 a 12:30 h.
Duracion: 90 minutos
Nivel educativo: 52 e 62 de Primaria; 12 e 22 de ESO

AUTOMATAS _DE_CARTON
@DOMUS

Deseia e construe un mecanismo con levas e
seguidores que che pode servir de base para
contar unha historia. 0 taller € un camino de ida
e volta continua entre a historia que queremos
contar e o deseno do mecanismo que mellor se
adapte ao relato que imaxinas.

Martes de 11:00 a 13:00 h.

Duracion: 120 minutos

Nivel educativo: 52 e 62 de Primaria; 12, 22, 32 e 42
de ESO

ROBOTS_GARABATEADORES
@DOMUS

0 taller empeza construindo un dispositivo mobil
baseado nun motor vibrador, que rexistra o seu
percorrido sobre a mesa, describindo formas
cacticas inesperadas e garabatos incribles. Un
reto € conseguir “domar” o seu funcionamento
traballando con pesos e contrapesos, modificando
a sua forma e aspecto, o seu equilibrio ou variando
calquera outro parametro fisico.

Martes de 11:00 2 12:30 h
Duracion: 90 minutos
Nivel educativo: 52 e 62 de Primaria; 12 e 22 de ESO

MATERIALES_ESPACIAIS
@DOMUS

0 alumnado debe elixir o material mdis adecuado
para empregalo nunha parte dun proxecto espacial.
Para iso terd que analizar as propiedades dun
conxunto de probetas de materiais. Quizais ningun
dos materiais cumpra completamente con todos

0s requisitos do proxecto, polo que teran que ser
creativos e establecer un compromiso valorando
cales son as propiedades mdis importantes para
este proxecto.

Martes de 11:00 a 12:30 h.
Duracion: 90 minutos
Nivel educativo: 52 e 62 de Primaria; 12 de ESO
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SALA
ISABEL CASTELO

FOTOGRAFIAS
DA NATUREZA 2025
Presenta as imaxes galardoadas na Ultima

edicion do concurso «GDT European Wildlife
Photographer of the Year»

) De xuiio a decembro de 2025

ANTROPOCENO

Exposicion de fotografias sobre o
antropoceno, 0 nova época xeoldxica
definida polas modificacions ambientais
creadas polo ser humano no noso planeta.

) De xaneiro a xuiio de 2026

SALA
HUMBOLDT

SEX0 AZUL

Presenta unha seleccion curiosa e divertida
de especies que representan a variedade
de estratexias reprodutivas dos animais
acuaticos. Esta formada por 20 mddulos
que incluen dez acuarios nos que se
mostran peixes e invertebrados marinos
especialmente elixidos.

4
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SALA
MAREMAGNUM

Ademais de grandes acuarios, contén
decenas de elementos museisticos que
proponen experiencias interactivas. Seguimos
renovando 0s seus contidos, asi que este
curso incluiremos un xerador de ondas, unha
plataforma de equilibrio para practicar surf e
un novo sistema de identificacion dixital para
as especies dos nosos acuarios.

Lévate o poster
“Preguntas indiscretas do acuario”

S0 tes que traernos e entregar en recepcion un
conxunto de preguntas que o teu alumnado fai na
aula e que estdn relacionadas coa crise ambiental,
especialmente a marina, gue estamos a vivir.
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CORREDOR
LOPEZ SEOANE

Contén exposicions fotograficas
sobre historia natural cuxo
contido cambia periodicamente.
Comezamos 0 Curso coa
exposicion fotogrdfica titulada
«De auga e terra» sobre anfibios
galegos; os anfibios son o grupo
zooloxico mais ameazado do
planeta.

SALA NAUTILUS

0 noso oceanario lembra o
gabinete do capitdn Nemo a
bordo do Nautilus. Ao redor
da sala de observacion
nadan os peixes de maior
tamano do acuario, como as
varias especies de tiburons,
corvinas, seriolas, rodaballos,
douradas, robalizas e meros.
Tamén hai bancos de sardinas
e xardas.

FTYSPRRTR, T
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Neles exponense pezas como

a ancora do petroleiro Mar .
Egeo, que o 3 de decembro de
1992 encallou fronte @ Torre de
Hércules provocando unha marea
negra, e bolouros glaciares. .
Ademais, nas piscinas viven
actualmente tres machos e.oito
femias de Phoca vitulina.

eireren
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SE 0 GRUPO SE-ATRASA MAIS DE 15 MINUTOS NA
HORA-DE CHEGADA, PERDE A OPCION DE REALIZAR

-

0 ITINERARIO ouo TALLER ESCOLHDO =
-

i

————

o.. s
° e ®
f"‘-_.-%
)
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-VIAXE' AO NAUTILUS —

:Oégrupos 0 omplementar a sta
- visi ha charla sobre as especies que

VENEN 0S PEQUES

Os grupos teran a posibilidade ¢ de reservar
unha visita guiada, e adapta,g i\

polos nosos esp 0z sitivos.. Y habltun 0 maior tanque do acuario.
e i —
Duracion: 90 minut NGUt!!-LJ—-S'nh - Durac1on 45 mlﬁutos
Nivel educativo: Educacién Infantil Duracién: 90 minutos B Nivel educativo: Educacion Secundaria e
Nivel educativo: Educagién Primaria i Bacharelato " —~—

GRUPOS DE 50 PERSOAS COMO MAXIMO_ ’ i : a e -~
- ~ ____GRUPOS DE 50 PERSOAS COMOMAXIMO e GRUPOS DE 50 PERSOAS COMO MA)%ﬁﬂ' -
H Ll

] B
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- VISITA «20.000 LEGUAS
- DE VIAXE SUBMARINA»
., ~r . Estd dirixida sé a clubs de lectura
h °  que programen a famosa novela
o - deJulio Verne entre as suas
& - . lecturas. Recibirdn unha charla de
9 9} : . contextualizacion e descricion do
g e - L l °  gabinete do capitdn Nemo e da Sala
ity 4 - Nautilus.
- L
W, A if: . Duracién: 30 minutos
o (_iuc 1€ o Nivel edugativo: Todos os niveis
AQ U AI:\) | U M . Bacharelato A educativos
- - GRUPOS DE 50 PER . GRUPOS DE 25 PERSOAS COMO MAXIMO

LA ]
® 6 06 06 06 0 0 0 0 0 o0 o ®© &6 06 06 0 0 0 0 0 0 0 o

e o
ot

ITINERARIOS

| ' W
E TALLERES REPRODUCIRSE * SINAIS X,
CASA BAIX0 0 MAR . DE ALARMA 3 !1?, it
DAS CIENCIAS Os grupos poderdn complementar - 0sgrupos redlizardn un itinerario
e a sua visita cunha charla sobre os . | «  pola sala Maremagnu trﬁs@. -
DOMUS variados procesos de reproducién . B Tl e N, . complementan a st@ visita.cupha

que empregan as especies marinas; - narla sobr ns doh?ﬁmlalos y

centrarémonos nas que muntemq&-:-"“*» ” mble Gégw estan st (= e \
} na expoSrelon «Sexo Azul». S— ¥ os-‘ﬁ’?:eo‘n e ameazan as B f
INFORMACION . e —— : .especies que os habitan. e

..1...*....‘..0...........'.

VlS |TAS F . b" Duracmn o mlnut s . Duracion: 45 minutos
ESCOLARES D ) "~ Nivel educativo: Educacién
MPOS T pERSOAS como MATTD Primaria, Secundana..e.Eacharelato
} Tl e — A% 6RUPOS DE 50 PERSOAS COMG.MAXiMO
S o
CINICIO ) Ve~ W T
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Fa #
Preséntanse gspectos destacables dgf 4
bioloxia dos tiburéns e do seu estado de
conservacion. Para abordar-a reproducion
visitase 0 modulo onde se pode observar
o desenvolvemento‘embrionario. Termina
cunha visita ao ﬂoutilus para identificar e
reconecer as cincoespecies de tiburdns
que mantemos no acuario.

Duracién: 60 minutos
Nivel educativo: todos os niveis educativos

-
_-_;%"I;- c;_, ql.-*_-:-.. ’ - ’
> - e
_TALLER/ ITINERARIO
- 2
* TIBURONS A VISTA -

¢

JALLER~ ’

.

"'__..-'" i
./ AS CHARCAS DA BAIXAMAR

;P;esén;apse as caracteristicas xerais das
charcas de marea e mostranse exemplos
- _[estrelas de mar, cangrexos, peixes,

etc) da biodiversidade destes espazos
tan pepulares e das suas adaptacions
bioloxicas.

¥ -
Duracién: 45 minutos
Nivel educativo: todos os niveis educativos

TALLER
AS FOCAS DO ACUARIO

Coincidindo co momento en que se da

de comer as focas, impartense charlas
sobre as caracteristicas destes mamiferos
marinos e sobre o seu adestramento.

Duracién: 30 minutos
Nivel educativo: todos os niveis educativos
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PREZOS
COMO RESERVAR

e AO ACCEDER AO MUSEO, A PERSOA RESPONSABLE DO GRUPO
DIRIXIRASE A RECEPCION PARA ORGANIZAR A VISITA. MENTRES
TANTO, O GRUPO DEBERA PERMANECER NO EXTERIOR OU NO
ESPAZO INDICADO POLO PERSOAL DE ATENCION AQ PUBLICO.

e 0 PERSOAL DOCENTE ACOMPANANTE SERA O RESPONSABLE
DO CUMPRIMENTO DAS NORMAS DE VISITA AOS MUSEOS
CIENTIFICOS CORUNESES.



G

VISITAS
ESCOLARES
PREZOS

NORMAS XERAIS
COMO RESERVAR

TARIFA VISITAS

GRATUITO

&

CONDICIONS
Concello da Coruna.
xaneiro e febreiro.
Asociacién de Amigos da Casa das Ciencias.
Profesorado

Alumnado discapacidade

preparacion previa.
Menores de 4 anos.

CENTRO

PREZO

TARIFA REDUCIDA

*

* Se se visitan os tres museos 0 mesmo dia, a sesion de planetario € gratis.
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PREZOS

& K

A RESERVA SO QUEDARA FORMALIZADA
CANDO COMUNIQUEMOS A
CONFIRMACION DO NUMERO EXACTO DE
PRAZAS RESERVADAS, A DATA OU DATAS
DE VISITA E O PROGRAMA DETALLADO.


mailto:reservas%40casaciencias.org%20?subject=
https://www.coruna.gal/descarga/1453705642889/FORMULARIO-RESERVA-ESCOLAR_GAL.pdf
https://www.coruna.gal/descarga/1453705643204/FORMULARIO-RESERVA-ESCOLAR_CAST.pdf
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