
Pabellon e�mero
El laberinto

Continuacion Jardines  de Mendez Nunez

Recuperacion parcela Cantones Village

Final Trazado Camino del Gran Sol

       
          

   Los Cantones

Modelo económico
Demolición, construcción, recuperación y participación

***

Integración urbana
Vaciado, espacios verdes necesarios y espacios verdes participativos

***

Axonometria
Fase 3

***

Movilidad y accesibilidad
Directriz peatonalizadora y reordenación del trá�co

***

Detalle
camino del Gran Sol

Consolidación de la propuesta 

En fases previas se inician de forma estratégica actuaciones que dan lugar a 
la evolución del ámbito: la reutilización de arquitecturas puntuales, la 

construcción de nuevos equipamientos junto con la concesión parcial del 
suelo y un proceso de urbanización que reduzca su densidad basado en la 

liberación estratégica del suelo a través de espacios verdes permanentes que 
conectan físicamente la ciudad y espacios verdes temporales que darán lugar 
a futuras propuestas. Esta última fase es la evolución de estas estrategias, 

algunas propuestas son simples supuestos y otras, son propuestas de uso 
del suelo acordes con las necesidades de la ciudad.  

fase 3/3
2036-2045

Esquema metropolitano

La evolución de la ciudad hacia 2050 debería promover la peatona-
lización de los espacios, y la re-humanización de la ciudad. Una vez 
consolidadas las actuaciones metropolitanas de fases anteriores, la 
ciudad debe de evolucionar hacia ello. Aunque el ámbito de actua-
ción es limitado, la evolución de este está condicionado por el 
desarrollo de Coruña y viceversa. 

Con las actuaciones previas, y las desarrolladas en el puerto, se 
promueve esta humanizaición basada en la segregación del trá�co, la 
reducción de la densidad, la peatonalización de puntos estrategios, 
la conexión con otras localidades a través de nuevas infraestructuras 
desarolladas en el puerto y la conexión urbana tanto peatonal como 
rodada. 

Ámbito de actuación

Equipamientos

Acciones

Cronología de actuaciones Fase 2: 2028-2036

Solución movilidad: Construcción túnel Cantones | 2038

Rehabilitación de La Medusa | 2038

Construcción Laberinto Atlántico | 2039

Transformación Alfonso Molina en Boulevard | 2039

Construcción camino del Gran Sol. Segunda parte | 2040

Demolición Centro Comercial Cantones Villages | 2040

Construcción jardines en Solar de Centro Comercial Cantones | 2043

Construcción de Ágora en la Marina | 2046
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El camino del Gran Sol llega a su �n. 
Este paseo logra conectar de forma 
física un recorrido para peatons 
protegido del tiempo y un recorrido 
técnico para las instalaciones. Todo el 
conjunto de la propuesta, de una forma 
estética y lógica frente a las condiciones 
del tiempo y exposición que pueda 
sufrir el peatón en el puerto.

Como solución última para el trá�co y 
para fomentar la conexción entre 
ciudad y puerto, se soterra el trá�co en 
dirección al antigua túnel de los 
cantones continuando este hasta Plaza 
de Orense. ASí se consigue fometnar el 
trásito peatonal y la conexión del 
puerto con el mar. Además, los planes 
de ciudades futuros hacia 2050, 
presuponen una reducción del trá�co 
en ciudad y apuestan por un modelo 
peatonal basado en transporte público y 
vehículos no motorizados.

Camino del Gran Sol
Consolidación 

Movilidad 
Trá�co segunda fase 

Transatlánticos

Taxis

Bus

Vaporetto

Estación tren

Parking

20452038--2040

El puerto se convierte en una red de 
transportes urbanos e interurbanos. 
convirtiendo el ámbito en una gran red 
de transportes conectados a través de un 
recorrido peatonal, un carril bici y 
pequeños sistemas de transportes que 
agilizan las conexiones entre estos 
receptores de pasajeros. Destaca la 
posibilidad de incluir un sistema de 
buses acuáticos que fomenten el 
transporte entre otras costas como 
podría ser Sta. Cruz, Sta. Cristina o 
Sada.

Red de transportes

2046

Leyenda

Paseo del Gran Sol
Recorrido peatonal
Trá�co rodado
Vías ferrocarril
Zona peatonal

Reurbanización
Espacios verdes temporales 

2020-2022

La ciudad de Coruña carece de espacios 
abiertos verdes, por ello, como forma de 
salvar la desconexión física existente entre 
el puerto y la ciudad, se propone la 
construcción de diversos espacios vacíos y 
verdes, temporales y permanentes, que 
surjan como forma de conectar y de 
oxigenar la ciudad. Si bien algunas 
intervenciones suponen una gran 
inversión económica, esta inversión es 
menor que un proceso de masi�cación sin 
sentido, y son más ricas en dinamización 
de la ciudad. Aún estamos a tiempo de 
reparar antiguos errores, ese momento es 
ahora. Proponemos el vacío como forma 
de explotar el suelo y de conectar la ciudad 
y a su vez, este vacío como focos de 
posibilidades futuras.

Conclusión
El espacio verde

La repavimentaciñon del puerto lleva 
consigo la necesidad de generar un 
�rme homogéneo que responda a todas 
las necesidades, a la polivalencia 
urbana del espacio. Por ello, a través de 
la pavimentacion del espacio en 
hormigón, madera y piedra se 
marcarán espacios, vacíos necesarios 
que generan un entorno urbano lleno 
de posibilidades.

Finalmente y tras un proceso evolutivo 
real, el espacio se consolida con edi�cios 
y equipamientos, pero sobretodo con el 
vacío que hace de la propuesta una 
oportunidad lógica de generar espacios 
urbanísticamente equilibrados.

La consolidación verde �nal de los cantones, tanto como 
forma de conectar como de aprovechar el espacio, se materiali-
za con la generación de un segundo espacio verde basado en 
geometrías naturales de jardín inglés, rechazando geometrías 
estrictas barrocas como las actuales. 

El pavimento
La memoria de lo lleno

De lo arti�cial a lo natural

2042-2043

Leyenda

Esp. verdes permanentes
Esp. verdes temporales

En la zona de muelle de Calvo Sotelo, 
se propone un parque de uso lúdico a 
través de arquitecturas efímeras que 
mediante su modulación y cambio, 
permitan erigir una arquitectura 
mutable, cambiante y adaptable a las 
necesidades de cada momento, ya sea 
exposición, un parque de esculturas, o 
espacio lúdico.

Tras el proceso previo, las parcelas de la 
palloza se consolidan con equipamien-
tos económicos viables que ayudan a 
�nanciar económicamente la construc-
ción de su entorno, esto ha permitido la 
reurbanización controlada de la zona 
hacia una disposición urbana lógica y 
más humana, consolidando la 
viabilidad económica del proyecto.

Contrato concesional
(parque temático)

2040-2043

Los cantones village

2045

Consolidación urbana 
y económica

El laberinto atlántico
Un pabellón efímero

2038-2040

2045

Una vez el puerto se consolida 
económicamente, es hora de enmendar 
errores del pasado. La estabilidad de los 
usos y su viabilidad, permiten liberar 
esta zona que se convierte en un gran 
agora para la ciudad, devolviendo a sus 
habitantes la vista del mar que nunca 
debería haber sido ocultada.

La generación de ciudad está vinculada 
a los usos que ella alberga, el espacio 
habilitado para su concesión se propone 
como un equipamiento lúdico que 
pueda dar un uso a la ciudad, por ello, 
se propone y presupone que el uso 
necesario para esta zon sería el de un 
parque temático con Galicia como 
tema principal. Este uso lúdico del 
suelo permite la explotación del dique 
por parte de un concesionario, pero 
otorgando el disfrute del espacio a 
usuarios que provengan de toda 
Galicia. Es importante no sólo como 
medio económico de explotación que 
�nancie el proyecto, sino también como 
estrategia de otorgar al ciudadano un 
espacio lúdico al aire libre. Es 
importante la viabilidad económica de 
la propuesta futura, pero también el 
caracter que esta tenga.

Leyenda

Nueva construcción
Demolición
Rehabilitación
Reutilización temporal
Zona Lonja
Zona Mercado-Talleres
Zonas libres-verdes

Uso lúdico

Uno de los pilares básicos de esta fase es 
hacer una llamada de atención, proponer 
el juego como forma de expolotar el suelo, 
permitiendo la coexistencia económica y 
urbana del suelo sin por ello privar al 
ciudadano del espacio abierto. Para la 
propuesta es importante tener en cuenta 
la viabilidad económica, pero también el 
carácter de los equipamientos. Tampoco se 
puede dejar de lado aquellos aspectos 
cambiantes fruto de la evolución en el 
tiempo de la ciudad y de las condiciones 
intrínsecas al puerto, todo ello condiciona 
la evolución futura de la propuesta. Esta 
fase se presenta como un futurpo porsible 
que surge de la estrategias previas, pero se 
entiendo como lo que es, una posibilidad, 
y no un �nal cerrado, sino el comienzo del 
cambio necesario, que lleven a un futuro 
si no igual, parecido al propuesto.


